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do que um contetido ou uma doutrina, é a reivindicagao de um modo préprio
existirem e de sé relacionarem com os outr estilo é a marca distintiva de uma forma prépria de h
conscientes de forma e contetido vé ntos, sdo inseparaveis. Nao ha contetido sem forma, n
contetdo.” in: h //www.pna.gov.pt/wp-content/uploads/2024/10/GLOSSARIO_PNA.pdf
Este foi também o é'stilo das nossas 9 Newsletters, um modo pré
a Comunidade, procurando transmitir o pulsar cultural

gostado, tanto da forma, como dos contetdos. Até

0 encerramento do ano letivo é sempre um momento de alegria, de festa, de muitas emogdes... Encantados com tanto
talento artistico, todos os presentes puderam assistir a um espetaculo produzido pelo conjunto dos alunos da Escola EB
2.3 D. Afonso Henriques, com a colaboragao entusiasta de varios professores, assistentes operacionais e, sobretudo, da
nossa Artista Residente, Ana Caldas. As artes performativas, o teatro e a misica foram, uma vez mais, componentes
essenciais. Determinaram o ritmo da festa, despertaram o entusiasmo e a participagao de todos - um extraordinario
momento de expressao artistica e cultural, mas também de convivio. Um agradecimento especial a Associagao de Pais

e Encarregados de Educagao pelo enorme apoio humano e logistico.
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Banda Desenhada, histéria aos quadradinhos, comics, fumetti (italiano), tebeos (castelhano), manga (japonés)... ndo sao
mais do que uma sequéncia de imagens, acompanhada, ou nao, de textos (legendas, didlogos, pensamentos...), através
da qual é narrada uma estéria. A propésito da unidade de trabalho “Comunicagdo Visual”’, os alunos do 5.° ano de
escolaridade, nas aulas de Educagao Visual, criaram bandas desenhadas, a partir de um cubo planificado. As 6 faces do
cubo, corresponderam outros tantos quadradinhos (vinhetas), que se encheram de desenhos, balGes, signos cinéticos,
onomatopeias, metafoms visuais... e muita cor.

“Nao é preciso ser artista, progra-
mador ou curador, membro de insti-
tuicoes culturais, nem sequer adulto,
para se ser agente de cultura. Somos j,
ainda que, i ezes, de forma
inconsciente. i
ciente." (in:G NA).
também participar de uma_ fon
consciente e ativa no Plano C
Escola (PCE), e dando seguir
eomemoraqoes dos
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S técnicos e assistentes
Pt pnais, “no seu km2", “no seu
lugar especifico”, recriaram o Poeta, /
expondo as suas recriagbes a

Comunidade Educativa, na entrada da y
Secretaria do Agrupamento.
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decorreu aio, a turma do 9.°C teve a efpocionante iniciativa de
uardar as memorias e

da pela aluna Violeta
foi o local escolhido para prese as ofertas dos alunos
franceses de Erasmus, bem como
professoras Eugénia Almeida e Irene Salgad
turma. Juntamente com estas recordacdes, {
outros objetos simbdlicos e até o jornal do dia, como registo do
presente. A caixa foi também assinada por todos os que participar.
no projeto, deixando ali gravado, com tinta e afeto, 0 nome
protagonista desta historia partilhada. Selada com carinho e
com expectativa, esta capsula so sera aberta em junho de 2035, daqui
a 10 anos. Nessa altura, os alunos terio 25 anos e reencontrarao nao
s6 os colegas e professores, mas também as emogoes de um tempo
especial das suas vidas. Ao lerem as mensagens q
redescobrir os sonhos, as palavras e os sentime que marcaram
este capitulo da juventude. Sera, sem divida, um m o cheio de
nostalgia e alegria — um verdadeiro reencontro com o passado!

Porque ha memoérias qu cabem no tempo, mas cabem numa caixa
ita de afetos. Até 2
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BS (EB1 DO ALTO DA BANDE]

Ao longo deste ano | : Turma ABS, do Alto da
Bandeira, embarcara inspi j icoes lluminadas”, em

rid € colecdes do CIAJG, idealizaram
s, doces, dgua ou portas secretas!),
Q icos, experimentaram a importancia da
as colondos ilustraram Iablrlntos habitados

projeto, dmamlzado pela Luisa e pelo Joao, desafiou a cnatlwdade o
trabalho em equipa e o pensamento critico, tudo com muito entusiasmo e
alegria! A escola revelou-se um espago onde ideias ganham forma, maos
constroem sonhos e aprender se torna um ato de criagao partilhada. Foi
uma verdadeira viagem de descobertas onde aprender m”ém foi criar!



\CIONAL DO BRINCAR NA ESCOLA DO'SALGUEIRAL

1-se pela primeira vez o Dia Internacional do Brincar no dia 11 de junho. Constitui uma data important
reservar, promover e dar prioridade ao brincar, para que todas as pessoas, especialmente a

SS golher os frutos e desenvolver todo o seu potencial. (...) O tema escolhido para 2025 é «Escolha

brincar todos os dias». Pretende-se, com este tema, contribuir para criar um mundo onde o direito de todas as crianga:
a brincar seja respeitado, protegido e cumprido. (...) O Dia Internacional do Brincar foi proclamado através da
Resolugdo 78/268, adotada na Assembleia Geral da Organizagao das Nagdes Unidas de 25 de margo de 2024.
In: https:/eurocid.mne.gov.pt/eventos/dia-internacional-do-brincar

gueiral celebrou o dia, criando vérias atividades ltidicas e inaugurando o primeiro jogo do Projeto
im a ativa participagdo da APEEES e do artista Nelson Xize. Brincar livre no exterior, como forma de
das ﬂanﬂiberdade para brincar em contacto com a natureza, com o espago e com 0s outros, foi

A Escola EB1 do S
"Recreios Ativos" ¢

MA" NAS ESCOLAS EB1/J) DO AGRUPAMENTO

It ' No ambito do projeto Artista Residente, promovido
o2 pelo PNA em parceria com o Agrupamento de Escolas
D. Afonso Henriques, os alunos do 4.° ano das quatro

de 1.° ciclo embarcaram numa viage

volta do tema “Agua e Vida".

nmt: comegou com a visualizagao do video di
pega agem da Menina Gotinha de Agua" ma
adaptagdo origlnal criada no contexto da residéncia
) Sunset de ciéncias, pi

égua na oontinuat;ao do estudo do ciclo dg
A seguir, ativaram a atencgdo ao
Agua é Essencial’, como agao dé continuidade e
escolas do 1° e 2° ciclos,Os alt participaram
= numa oficina de movimento e expressao, explorando
' uma pequena corgografia coletiva ento de
i artistica reforgar
curriculares através da arte, ao

“*"consciéncia et
fiGou a-germin
participou nesta ati



RECRIAGAO DO PATRIMONIO DE GUIMARAES
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Nas aulas de Educag
Visual do 7.° ano d
escolaridade
7.°E), os alunos foram
convidados a apresenta
novas estratégias
comunicacionais sobre o
Patriménio Cultural de
Guimaraes, através da
recria¢ao de alguns dos
monumentos mais
significativos, mas
igualmente do artesanato,
em cruzamento com a
obra do pintor russo
Wassily Kandinsky (1866
- 1944), que marcou a
historia das artes visuais,
sendo apontado como um
dos artistas mais
influentes do século XX.
Precursor do
abstracionismo, foi um
dos professores da
Bauhaus, a escola de arte
alema que ficou
conhecida pelo seu
trabalho de vanguarda.




INAL) NA ESCOLA, NAO SE

APRENDEM SO “COISAS BANAIS”

REDIO ESCALA
TODOS TEMOS
VOZ v

a do Agrupamento, a professora

namizadores da emissédo, desta
10 4.° ano de escolaridade, que
starem a nova diretora do
Agrupamento, foram informando os ouvintes com as
noticias que entenderam comoumais relevantes para a
ilda emissdo, tal como
um verdadeiro podcast profissiopal - um momento
musical introdutério: a cangao “Amarelo, azul e branco”,
da dupla folk-pop brasileira Anavitéria, com a
participagdo de Rita Lee - uma cangio com uma
expressao poética que nos remete para a identidade
cultural e a liberdade individual. A fechar a emissao,
mais um momento musical: a cangao "Na escola" dos
“Quatro e Meia". Foi o culminar de mais um ano letivo da
Radio Escola - uma fonte regular de informagao e de
entretenimento, ajudando a tornar o espago da Escola
de Silvares mais estimulante, divertido e participado.
Afinal, na escola, ndo se aprendem s6 “coisas banais”,
como refere a cangao dos “Quatro e Meia".

(jogo) coletivo de imaginagao e, simultanea
uma técnica -, praticado pelos surrealistas no
dos anos vinte do século XX. O processo proporcio
um efeito de surpresa, promovendo uma associagao
livre G desenhos (ou textos). Em artes visuais, este
Pio consiste na realizacdo de um desenho

, em que o primeiro desenhador faz um
num papel que se entrega dobrado a um
do desenhador para que, sem que este tenha
imento do que foi desenhado, continue
ente o desenho, aproveitando apenas os tragos
gagao (pistas) deixados sobre as dobras do papel
processo que pode ser repetido por mais
res. No final, a0 desdobrar-se a folha,
rifica-se uma relagdo Surpreendente, algo surreal,
enhos. Na disciplina de
ito do movimento artistico
lunos do 6.° ano de escolaridade
técnica e divertiram-se muito.




